Klassenerlebnistag

Der Klassenerlebnistag ist eine
Outdoor-Veranstaltung und ist

an das Spielprinzip eines Team
Escape Games angelegt. Er findet
auf einer groen Wiese/einem
Gelande in guter Erreichbarkeit
zur Schule nach Absprache mit der

Lehrkraft statt.

Der Rahmen:

® Insgesamt 4 h, Zeitraum nach Absprache, z.B. 9.00 - 13.00 Uhr

KLASSEN-
ERLEBNISTAG

,Rettet das Internet”

Inhalt:

Im Rahmen der Veranstaltung wird die Klasse vor die Herausforderung
gestellt, gemeinsam in einem bestimmten Zeitraum verschiedene
Ubungen zu meistern. Hierbei handelt es sich unter anderem um
Aktionsspiele sowie Kooperationsiibungen, zum Beispiel aus der
Erlebnispadagogik.

Nachfolgendes Szenario gilt es als Klassengemeinschaft zu bewaltigen:
Das gesamte Internet droht binnen weniger Stunden durch einen
Hacker*innenangriff lahm gelegt zu werden. Mit einem Anruf einer
ausgestiegenen Person wird die Klasse mit der Rettung des Internets
beauftragt. Nimmt sie die Herausforderung an? Nur als Gemeinschaft und
mithilfe von Teamarbeit kénnen die Schiiler*innen die Lahmlegung des
Internets noch verhindern. Doch die Zeit lauft...

Ziele v.a.:

Schaffung eines positiven Klassenerlebnisses
Starkung der Gemeinschaft

Forderung der Kooperation

Spiel und Spal}

e Treffpunkt: Am mitgeteilten Veranstaltungsort (An- und Abreise liegt in Verantwortung der Schule und sind
von der begleitenden Lehrkraft bzw. der Klasse zu organisieren).

e Kosten: 80,00 Euro pro Schulklasse. In diesem Betrag sind Materialkosten fiir die Veranstaltung sowie Fahrt-
und Honorarkosten fiir das durchfithrende Team enthalten.

e Klassenerlebnistage finden witterungsbedingt iiberwiegend von April bis Ende Oktober statt, bei Dauerregen
oder Unwetter kann der Klassenerlebnistag leider nicht durchgefiihrt werden.

e Teilnahme der Lehrkraft als begleitende Person. ‘

Jugendpastorales

schule@kja-suedwest.de Kirchliche

in der Erzdiozese Freiburg

Team Siidwest ~ ® schulekia-suedwest de Jugendarbeit ‘ '



Rolle der Lehrkrifte:

e Stellen das Angebot der Klasse vor und initiieren den Klassenerlebnistag bei Interesse der Klasse, indem sie
Kontakt mit dem Jugendbiiro aufnehmen.

e Treffen mit der Schulleitung, den Schiiler*innen und Personensorgeberechtigten die notwendigen Absprachen.

e Haben die Aufsichtspflicht wahrend der gesamten Veranstaltung inne (inkl. der Verantwortung fiir die An-
und Abreise).

e Begleiten die Schiiler*innen bei der Veranstaltung (nehmen hierbei eine iiberwiegend beobachtende Rolle ein

und sichern den Transfer in den Schulalltag).
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Zielgruppe: Leitung der Veranstaltung:

e Ab Klassenstufe 6 ¢ Der Klassenerlebnistag ist eine schulische Veran-
staltung, mit welcher das Katholische Jugendbiiro

Voraussetzung: beauftragt wird. Das Team des Kath. Jugendbiiros

iibernimmt die inhaltliche Gestaltung fiir den Klas-

e Fiir eine gelingende Veranstaltung ist die senerlebnistag

Motivation, Bereitschaft und das Interesse aller
Beteiligten Voraussetzung.

(infos unter: |
SCHULE.KJA-SUEDWEST.DE
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